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1. UvOD

Tento dokument stanovuje jednotna pravidla pro praci v prostiedi CAD a GIS. Uvedené zasady
predstavuji nezbytny predpoklad pro systematickou tvorbu strukturovanych dat a jejich nasledné efektivni
vyuziti v procesech Uzemniho planovani. Zasadnim pfinosem Metodiky je zajiSténi automatizovaného prevodu
dat z prostredi CAD do systému GIS, a to bez nutnosti dodatecnych Uprav ¢i korekci.

Prvky datového standardu jsou ¢lenény do dvou zakladnich kategorii:

e Zakladni prvky [Z] - datové i graficky standardizované, predstavujici nositele rozhodujicich
informaci, nezbytné pro porovnavani planovanych zmén v Gzemi;

o doplnkové prvky [D] — rozsifujici a zpresiuijici informace, jejichz vyuziti neni povinné, avsak
podporuje komplexnost a srozumitelnost vysledného vystupu.

V prostiedi CAD je Metodika zaméFena predevsim na software AutoCAD a AutoCAD LT, které jsou
povazovany za vychozi nastroje pro tvorbu US. Pfi respektovani stanovenych principl je vSak mozné
uplatnit uvedené zasady i v dalSich CAD softwarech (napf. MicroStation).

V prostiedi GIS je Metodika koncipovana primarné pro software ArcGIS Pro (ESRI) a QGIS, které
predstavuji zakladni platformy pro tvorbu a spravu dat. Stanovené zasady soucasné zajist'uji spolehlivy strojovy
prevod dat mezi prostiedimi CAD a GIS, a to bez nutnosti naslednych Uprav.

Dokument je urcen jako metodicka prirucka pro zpracovatele. Jeho cilem je poskytnout jednotny
ramec pro spravné nastaveni pracovnich postup a objasnéni zakladnich principl prace v prostredi CAD a GIS
tak, aby byl zajistén bezchybny prevod mezi obéma systémy. Konkrétni volba pracovniho postupu je
ponechdna na zpracovateli.

Pro tvorbu dat v CAD Ize vyuzit poskytnutou Sablonu .DXF jiz pfi zahajeni tvorby dat, nebo provést Upravu do
predepsaného standardu pred predanim finalniho vystupu zadavateli. V pfipadé tvorby dat v GIS jsou
poskytnuty zakladaci .SHP a .GDB a knihovna znakd .STYLX (vybrané symboly jsou dostupné v .SVG, napf.
vhodné pro QGIS).
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2. OBECNE ZASADY

2.1. DESATERO ZPRACOVATELE METODIKY

1) Spravné nastavit CAD i GIS prostiedi.
e CAD + GIS; Priloha ¢. 3 Pracovni postup v CAD a GIS, pro CAD kap. 4.1.3., 4.2. a 4.3., pro GIS kap. 5.1.3,, 5.1.4.
as52,53
e  Vsechny

2) Pamatovat na dUslednost Cistoty kresby.
e CAD + GIS; Priloha ¢. 3 Pracovni postup v CAD a GIS, kap 2.2. a Cisté pro CAD 4.2.1., pro GIS 5.1.4.
e Viechny. S dirazem na: Re$ené (izemi, Dotéené tizemi, Cast (izemi, Stavebni ¢ara, Funkéni vyuziti pozemku, tunel
u Silni¢ni dopravy - sit a Drazni dopravy - sit

3) Dodrzovat principy pojmenovani hladin a datovy model.
e  CAD + GIS; Priloha ¢. 3 Pracovni postup v CAD a GIS, kap. 2.3
e  Vsechny

4) Nevytvaret novy jev (hladiny v CAD, vrstvu v GIS), pokud zapada do zakladniho jevu.
e CAD + GIS; 7extovd cdst Metodiky, kap. 2.1.
e  Vsechny

5) Duisledné uzavirat polyline, pokud tvofi plochu.
e CAD; Priloha ¢. 3 Pracovni postup, kap. 4.1.
e  Zejména u: ReSené Uzemi, Dotéené Gzemi

6) Pokud Srafa obsahuje lem stejné barvy, vkladat polylinie pfimo do hladiny typu SR = Srafa.
e CAD; Priloha ¢ 3 Pracovni postup, kap. 4.2.3.
e Moznost vyznamné stavby, ObCanska vybavenost, plocha, Schwarzplan stavajici, Podmifujici investice, Vlastnické vztahy
— zakladni

7) Jakékoliv seskupovani/grupovani typti geometrii neni dovoleno — véetné Sraf (vyjimkou jsou bodové znacky
tvorici blok). Naopak jakékoliv rozdélovani preddefinovanych blokd bodovych znacek je zakazano.
e CAD; Priloha ¢. 3 Pracovni postup v CAD a GIS, kap. 4.2.3. (srafy) a kap. 4.2.5. (bloky bodovych znacek)
e  Vsechny. Bodové znacky jsou definovany pro: Lokalni dominanta, Obcanska vybavenost, bod, Silni¢ni doprava — objekt,
bod, Vefejna hromadna doprava — objekt, bod. VSechny bloky bodovych znacek musi byt definované v hladiné 0 a
vloZeny ve vykresu do hladiny dle datového modelu

8) Anotace zarovndvat svisle i vodorovné na stred.
e CAD; Priloha ¢ 3 Pracovni postup v CAD a GIS, kap. 4.2.2.
e  Resené Uzemi, Cast Uzemi, Vyskova regulace na linii, Funkcni vyuZiti pozemku, Podmifujici investice

9) Kresba tunelu musi dlsledné sledovat prvek silni¢ni a drazni sité (v GIS pouhy atribut dopravni sité).
e CAD; Priloha ¢ 3 Pracovni postup v CAD a GIS, kap. 4.2.4.
e  Silni¢ni doprava — sit, Drazni doprava — sit’

10) Doplrovani novych jevid (tedy dopliikovych nad ramec zakladnich jevl) a jejich vlastnosti (atributd) dle
nékolika popsanych pravidel.
e CAD + GIS; Priloha ¢. 3 — Pracovni postup v CAD a GIS, kap. 3.
e  Vsechny doplrikové prvky
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2.2. ZAKLADNI PRINCIPY PRACOVNIHO POSTUPU

DodrZzovanim principl Metodiky je zajisténa plna vyuzitelnost dat pro nasledné analyzy a procesy Uzemniho
planovani, véetné spolehlivého prevodu mezi prostiedimi CAD a GIS:

e Dodrzovani datového modelu

Prace musi vychazet z predepsaného datového modelu.
e Spravné nastaveni vykresového souboru

Je nezbytné dodrzet jednotky (rozliSeni), souradnicovy systém a vyuzivat georeferencované podklady.
¢ Preciznost kresby a Cistota dat

PoZaduje se soumistnost linii, uzavirani polygond a jednoznac¢né umist'ovani popisd. Data musi byt zbavena
duplicitnich & chybnych prvkd.

V Textové casti Metodiky v kap. 3 Datova cast byly popsany zakladni stavebni kameny pro zaznamenani
prostorové i neprostorové informace v obou prostfedich. V CAD se tedy jedna o hladinu, ktera mbze
kombinovat rlizné typy geometrie — bod, linie, Srafa, anotace, blok aj., a je jedineCné pojmenovana
(specifikovano datovym modelem). V GIS jde o vrstvu, ktera je pravé jednoho typu geometrie, pficemz typ
geometrie je zde chapan v uzsim smyslu (zlstaneme-li ve 2D) — bod, linie, plocha, pfipadné rastr. Také je
jedineCné pojmenovana a nese prakticky neomezené mnozstvi dalSich vlastnosti (resp. atributd).

Kombinace téchto elementarnich vlastnosti zakladnich stavebnich kamenl obou prostfedi umoznuje
strukturovat data i v prostredi CAD a efektivné je prenést do GIS. PFripustny typ geometrie a pojmenovani
hladin v CAD musi podléhat urcité systematizaci a pravidlim, aby bylo mozné provést pievod
efektivné. Prvni a druha aroven kédu musi byt totoZzna u CAD hladiny i GIS vrstvy pro totoZny typ
objektu (vyjimku tvoFi objekty Cast Gizemi a Tunel z dlivodu odlisnosti systéml CAD a GIS). To
neplati pro jevy standardizované jinym pravnim predpisem.

2.3. POIJMENOVANI CAD HLADIN A GIS VRSTEV ZAKLADNICH

Pojmenovani hladin sestava z kddu — tfitroviiového v CAD a dvoulroviiového v GIS, které jsou navzajem

provazany (Textovd cast Metodiky, kap. 2.2). Dalsi Casti pojmenovani jsou pak oddéleny podtrzitky.

Specifickymi pipady jsou objekty Cast izemi a Tunel, u nichZ neni uplatnéno kddové provézani prosttednictvim
prvniho Ctyréisli. Divodem je rozdilny charakter prace v prostiedich CAD a GIS, zejména zplsob kresby a
predavani informaci (podrobnéji v kap. 2.3.3.)

2.3.1. CAD

Existuji dvé moznosti, jak je nazev hladiny tvofen: za kédem a typem geometrie je uvadén nazev typu objektu
(1) anebo za kdédem a typem geometrie je uvadén rovnou prvni Groven clenéni typu objektu (2).

1) XXYYZZ_TG_Nazev Typu Objektu_Cleneni 1_Cleneni 2
o XXYYZZ - tfiGroviiovy kdd vrstvy ( Textova cdst Metodiky, kap. 2.2).
e TG - typ geometrie
o PL = polylinie, AN = anotace, SR = Srafa, ZN = blok
¢ Nazev Typu Objektu — nazev typu objektu — povolené jsou mezery mezi slovy bez diakritiky.

e Cleneni 1_Cleneni 2 — ¢lenéni prvé anebo druhé typu objektu dle jednoho, dvou (pfipadné
tfi) zvolenych hledisek — vice urovni ¢lenéni je oddélovano podtrzitky.

Priklad ¢. 1 v CAD: 321110_SR_Schwarzplan_Stav:

Nazev tvori kddové oznaceni odkazujici na skupinu typd objektd Urbanismus (32), typ
objektu Schwarzplan (11), ¢lenény na stav (10), typ geometrie (SR — Srafa), nazev
typu objektu (Schwarzplan) a ¢lenéni prvé (stav, tedy ¢asovy horizont).
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2) XXYYZZ_TG_Cleneni 1_Cleneni 2_Cleneni 3
e  XXYYZZ - tfidroviovy kod vrstvy ( 7extova cast Metodiky, kap. 2.2).
e TG - typ geometrie
o PL = polylinie, AN = anotace, SR = Srafa, ZN = blok

e Cleneni 1 — ¢lenéni prvé typu objektu dle zvoleného hlediska — povolené jsou mezery mezi
slovy bez diakritiky.

e Cleneni 2_Cleneni 3 - Clenéni druhé (a pripadné treti) typu objektu dle jednoho pfipadné
dvou zvolenych hledisek — vice Urovni ¢lenéni je oddélovano podtrzitky.

Priklad ¢. 2 v CAD: 311112_SR_pBU_Stav:

Nazev tvori kddové oznaceni odkazujici na skupinu typt objektt Regulace vyuziti tzemi
(31), typ objektu Funkcni vyuziti pozemku (11), ¢lenény na pozemek pro bydleni
vSeobecné a na stav (12), typ geometrie (SR —Srafa), clenéni prvé (pozemek pro bydleni
vSeobecné — pBU) a c¢lenéni druhé (¢asovy horizont: stav).

2.3.2. GIS
V GIS prostredi se uplatfiuje pouze jedna moznost pojmenovani.
Z_XXYY_NazevTypuObjektu_tg

e Z - predpona kodu oznacujici, Ze jde o zakladni, Metodikou definované prvky; prvky doplrikové —
pridany zpracovatelem — nesou predponu D (vice v kap. 3).

s vrs

e XXYY — dvoulrovnovy kdd vrstvy (Textovd cast Metodiky, kap. 2.2)
e NazevTypuObjektu — nazev typu objektu — v konvenci CamelCase
o tg - typ geometrie

o b= bod, | = linie, p = polygon, a = anotace

Priklad €. 1 v GIS: Z_3211_Scharzplan_p:
Nazev tvofi kodové oznaceni odkazujici na zakladni prvek, skupinu typl objektu Urbanismus (10), typ
objektu Schwarzplan (11), nazev typu objektu (Schwarzplan), a jde o polygonovou vrstvu. Tato vrstva
pak obsahuje atribut CSH s hodnotou S = stav.

Priklad ¢. 2 v GIS: Z_3111_FunkcniVyuzitiPozemky_p:

Nazev tvori kddové oznaceni odkazujici na zakladni prvek, skupinu typ& objektli Regulace vyuzZiti
uzemi (31), typ objektu Funkcni vyuziti pozemku (11), nazev typu objektu (Funkéni vyuZiti pozemku),
a jde o polygonovou vrstvu. Tato vrstva pak obsahuje atribut DRUH_FVP s hodnotou PBU = pozemek pro
bydleni vSeobecné (a dalsi) a dale atribut CASH s hodnotou S = stav (a dalsi).

2.3.3. VYJIMKY V KODOVANI

V prostredi CAD jsou Casti Gzemi vymezovany prostfednictvim rozhrani, pfi¢emz druh ¢asti je uréen pfipojenou
anotaci. Naproti tomu v GIS jsou vytvareny polygony jednotlivych druhl Casti Uzemi. Zavedeni uzavienych
polylinii pro kazdy druh Casti Uzemi v CAD by znamenalo vyrazné zvySeni narok( na presnost kresby a znac¢nou
Casovou zatéz zpracovatele. Druhym specifickym pfipadem je objekt Tunel. V prostifedi CAD je zakreslovan
jako samostatna vrstva polylinii vedenych pod trasou komunikace, bez rozliseni jejiho druhu. V prostredi GIS
je naopak tunel evidovan jako atribut dané komunikace, tj. soucast prislusné vrstvy.

Z téchto dlvod se kddovani uvedenych objektl mezi systémy CAD a GIS védomeé lisi, pficemzZ je zachovana
maximalni mozna mira funkéni ndvaznosti a efektivity zpracovani.
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3. DOPLNKOVE PRVKY [D] — ROZSIRENI DATOVEHO MODELU

Zpracovatel ma moznost doplnit zakladni prvky [D] Datového modelu dle svych potfeb a svého uvazeni. Dale
jsou uvedeny doporucené (nezavazné) principy rozsifovani. Tyto principy jsou odrazem fungovani zakladnich
prvkl [Z] v Datovém modelu. Navic doporucujeme seznamit se s kap. 6 Prevod CAD/GIS pro ukazani moznosti,
jak se z CAD hladin (resp. hladiny) stane GIS vrstva (resp. vrstvy).

3.1. MOZNOSTI ROZSIROVANT

V GIS zakladni prvky [Z] (zakladni typy objektd) nelze rozsifovat o nové hodnoty atributii; v CAD
nelze u zakladnich prvkli [Z] pFidavat tieti Groven clenéni (tedy posledni dvojCisly kodu),
s nasledujicimi vyjimkami:
e Isochrona (32. Urbanismus) — dopinéni isochrony pro dalsi jev a se stanovenym dosahem, viz téz
Priloha ¢. 1 Katalog standardizovanych prvkd;

e Etapizace (50. Etapizace a investice) — doplnéni 6. az 99. etapy;
e Podminujici investice (50. Etapizace a investice) — doplnéni podminujicich investic 6. az 99. etapy;

e Vlastnické vztahy — lokalni (70. Vlastnické vztahy) — zahrnuti lokalnich viastnikd dle uvazeni, viz téZ
Priloha ¢. 1 Katalog standardizovanych prvkd.

Lze vSak vytvaret nové, tedy doplnkové prvky [D] (viz dale v kap. 3.2). Dopliikové prvky [D] Ize
zaradit do zakladnich (definovanych Metodikou) tematickych skupin (— doplikovy prvek tak
obsahuje v kddu na pozici prvniho dvojcisli existujici zakladni skupinu typ( objektll) nebo, pokud je nelze
do nich podradit, Ize vytvoFit novou tematickou skupinu (skupinu typl objektd — kod je na pozici
prvniho dvojcisli odlisny od jiz existujicich zakladnich skupin typG objektl, pozice druhého dvojcisli vsak mlze
opét zacinat od zacatku).

3.2. POIJMENOVANI CAD HLADIN A GIS VRSTEV DOPLNKOVYCH

Princip kédu (tfidroviiového v CAD a dvoulroviiového v GIS) je stejny jako u zakladnich prvk@ (viz 7extovd
cast Metodiky, kap 2.2, a dale vySe uvedena kap. 2), pouze v GIS neni uzivana predpona Z, ale D.
Kédovani navazuje na jiz existujici kody pro zakladni prvky. TFiGroviiovy (CAD), ani dvoutroviovy (GIS)
kod nesmi byt stejny, jako u nékterého z jiz existujicich zakladnich prvki. Plati také, Zze prvni
a druha aroven koédu musi byt totozna u CAD hladiny i GIS vrstvy pro totozny typ objektu (pouze
v odlvodnénych pfipadech je mozné tuto podminku porusit, pokud vztah CAD hladin a GIS vrstev je komplexni
—viz 2.3.3).

1) Ko&d je sestaven nasledné — XXYYZZ.

e XX - zacleni doplnikovy jev do existujiciho tématu (napf. 32 — Urbanismus) ¢i nového tématu
(napf. 81 — Limity a hodnoty v Uzemi);

e YY — zafazeni jevu v rdmci tématu (napf. 3237 — Uzemi fesené soutéZi'v rémci zakladni skupiny
typl objektl Urbanismus, ¢i 8111 — Pamatny strom v ramci dopliikového tématu Limity a hodnoty
v Uzemj) — tato Groven zacina vzdy minimalné 11, pfipadné navazuje jiz na zakladni prvky,
a kondi az 99;

e ZZ - jednotlivé datové vrstvy v CAD, které Cleni typ objektu, v GIS jsou jiz jako atributy (napf.
323710 — Uzemi Fe$ené architektonickou soutézi a 323711 — Uzemi feSené krajinarskou soutézf)
— tato aroven zacina cislem 10 (pozice 00-09 jsou rezervovany pro pomocné hladiny napr.
20000_AN_Cleneni_uzemi, které se do GIS prevadi pomoci sady nastrojti geoprocesingu) a konci
99.
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2)

3)

vl

Celkové pojmenovani hladiny na prikladu Uzem/ fesené architektonickou soutéZ je v CAD
nasleduijici (jsou uvedeny obé moznosti najednou viz 2.3.1.):

e  XXYYZZ - tiiGroviovy kod vrstvy: 323710;
e TG — typ geometrie — bude vyuZita Srafa: SR;

e Nazev Typu Objektu anebo Cleneni_1 — nazev typu objektu anebo Clenéni typu objektu dle
zvoleného hlediska — povolené jsou mezery mezi slovy bez diakritiky: Uzemi resene soutezi;

e Cleneni_1/Cleneni_2 - clenéni typu objektu — vice Urovni Clenéni je oddélovano podtrzitky,
rozliSovat vice nez tfi Urovné ¢lenéni neni praktické: Architektonicka;

Cely nazev: 323710_SR_Uzemi resene soutezi_Architektonicka (a 323711_SR_Uzemi resene
soutezi_Krajinna jako dalsi druh Uzem/ feseného soutézi.

Celkové pojmenovani hladiny na piikladu Uzem/ resené architektonickou soutéZ je v GIS
nasleduijici:

e D - predpona kdédu, oznacujici, ze jde o dopliikovy prvek;

e XXYY - dvoulroviovy kéd vrstvy: 3237;

e NazevTypuObjektu — nazev typu objektu dle datového modelu — v konvenci CamelCase:
UzemiReseneSoutezi;

e tg — typ geometrie: p — pljde o polygon.

Cely nazev: 3237_UzemiReseneSoutezi_p, s atributem DRUH_URS (jako Uzemi FeSené soutézi)
s hodnotou napf. ARCH — architektonicka soutéz, KRA — krajinna soutéz.

Kazda hladina v GIS navic vzdy obsahuje atribut ID_LOKAL (vice viz kap. 5.1.4).
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4. PRACOVNI POSTUP V CAD

4.1, OBECNE ZASADY

Pro CAD plati vSechny zasady zminéné v kap. 2. V prostiedi CAD je mnozstvi informaci pfifaditelnych
k jednotlivému prvku omezené. Prevod je mozny pouze tehdy, pokud je spolu s geometrii prenesen alespon
jeden jednoznacny identifikujici atribut:

e Geometrie:

o Zakladnim prvkem je polyline, kterou Ize vymezit liniovy prvek, v pripadé jejiho uzavreni pak
polygon (plosny prvek).

o Specialnim plosnym objektem je Srafa, vyuzitelna v konkrétné definovanych pripadech.
o Body jsou odvozovany pouze z anotaci a blok{ (vztazny bod).
e Atributy:
o Primarné se odvozuji z nazvd CAD hladin (kddové oznaceni, typ geometrie, nazev objektu,
pripadné dalsi ¢lenéni).
o Doplnujici informace (napf. vyskova regulace, oznaceni bloku, pozemk{ apod.) se prebiraji
z anotacnich vrstev.

Dodrzovani zasad a datového modelu je klicové, pricemz plati, Ze vSechna atributova data vyplnéna v hladinach
standardu jsou soucasti pfenosu do GIS, a to i v pfipad€, ze nejsou graficky zobrazena ve vykrese.

Y

roz€lenéni do hladin, a zjednodusuji tak praci zpracovateli. Jedna se o soubory se:
e Zakladaci soubor se vzorovou legendu s prednastavenymi hladinami;

e vzorovou studii zpracovanou dle metodického standardu.

4.1.1. POZADAVKY NA DATOVY FORMAT

Jedinym ptipustnym formatem finalniho vystupu je .DXF (ASCII). Tento format je Siroce podporovan napfic
CAD softwary a je vhodnéjsi pro automatizovany prevod do GIS.

Volba struktury CAD dat ve smyslu souborového systému je ponechana na rozhodnuti zpracovatele. Pro Gcely
odevzdani je mozné vyuzit dvé rovnocenné varianty:

1) Jednotny soubor — vSechny hladiny mohou byt soustfedény do jednoho souboru ve formatu .DXF.

2) Tematické rozdéleni — jednotlivé hladiny Ize naopak Clenit podle tematickych okruhd nebo vykresi
(napf. technickd infrastruktura, dopravni infrastruktura, hlavni vykres apod.) a ukladat je do
samostatnych soubor& .DXF.

4.1.2. POZADAVKY NA SOFTWARE

Metodika je primarné nastavena pro zpracovani Uzemnich studii v prostfedi AutoCAD (Autodesk).
Studii Ize vSak vypracovat i v jinych CAD softwarech (napf. Microstation), za predpokladu piného dodrZeni
predepsanych pravidel a principd.

4.1.3.  POZADAVKY NA SOURADNICOVY SYSTEM (GEOREFERENCOVANI) A NASTAVENI

Pro spravné prostorové pfifazeni je nezbytné vyuzivat jednotny souradnicovy systém S-JTSK Krovak
EastNorth (EPSG: 5514). Pokud CAD software georeferencovani pfimo nepodporuje, je mozné spravnou
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polohu vykresu ovéfit pomoci referencnich bodll s definovanymi soufadnicemi v systému S-JTSK Krovak
EastNorth (EPSG: 5514).

Mezi zakladni nastaveni CAD souboru patii nastaveni jednotek. Standard jako zakladni jednotku stanovuje
metr [m], pficemz AutoCAD umoZiiuje nastaveni pouze zobrazované jednotky. V nastaveni je nutné nastavit
metry jako zakladni jednotku pro vkladany obsah.

Déka Uhel
Typ: Typ:

Desitkovy Stupné desitkové
Presnost Pfesnost

0.00 0.00

] Ve sménu hodinovych rudidek

Méfitko pro vioZeni
Jednotky pro méfitko viofeného obsahu:
Metry

Priklad vystupu
1520
3<450

Osvétleni
Jednotky uréujici intenzitu osvétleni

Mezinarodni

oK Stomo Smér. Napovéda

4.2. ASPEKTY PRACE

4.2.1. ZAKLADY PRESNE PRACE

e Zarazeni prvkl do odpovidajicich hladin: Kazdy prvek musi byt zafazen do spravné hladiny
(vrstvy). Prvky pomocné kresby, ¢i jiné prvky, které nejsou definovany v ramci pfednastavenych hladin
(zékladni prvky Z), mohou byt zafazeny do vrstev mimo systém datového modelu.

o Topologicka cistota dat: VSechny geometrie musi byt provedeny bez chyb. Pokud se v ramci jedné
hladiny vyskytnou soumistné geometrie (napr. sousedici polygony blokd se spolecnou hranou), nemély
by se nikde od sebe navzajem odchylovat. Prvky tvofici hranice (zejména polylines a lines) se musi
spojovat v koncovych bodech — bez nedotazenych ¢ar nebo pretaZeni. Liniové prvky musi byt navzajem
propojeny pfesné — doporuCuje se pfimé napojeni vrchold (,vertex to vertex" — kap. 4.3 Dalsi
doporuceni, odrazky PFichytavani bodd a Uprava polygond). Vyuziti samostatnych car (polyline) se
nedoporucuje, protoze zvysuje riziko chyb v propojeni geometrie.

e Spravné uzivani zvlastnich hladin - Srafy, anotace, kfizovatky, tunely (kap. 4.2.2 Anotacni/
hladiny, 4.2.3 Hladiny se srafami, 4.2.4 Tunely, 4.2.5 Bodové znacky).

4.2.2. ANOTACNI HLADINY

Anotace obsahujici Udaje zpravidla o oznaceni blokd, funkénim vymezeni pozemkd ¢i hodnotach vyskové
regulace je nutné vkladat formou jednoradkového nebo vicefadkového textového pole. Pfi vkladani textu je
nezbytné spravné nastavit zarovnani, protoze tim se soucasné urcuje i poloha vztazného bodu — tedy bodu,
ktery vymezuje vztah anotace k pfislusSnému mistu ve vykrese.

VyZaduje se standardné vyuzivat zarovnani na stfed (horizontalné i vertikalné).

11
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4.2.3. HLADINY SE SRAFAMI

Hladiny se Srafami byly v Metodice zavedeny predevsim pro jasné vizualni odliSeni jednotlivych ploch — a to
bud’ formou prekryvné Srafy, nebo barevné vyplné. PFi jejich pouZiti je nezbytné dodrzovat nasledujici zasady:

e Jedna srafa = jedna plocha (netvorit skupiny). Kazda plocha musi byt Srafovana samostatng;
neni pripustné vytvaret jednu Srafu pro vice ploch soucasné. Pro zajiSténi spravného postupu se
doporucuje vyuzit moznost , Vytvorit samostatné srafy”, ktera umoznuje rychlou a bezchybnou praci.

Vybvareni Sraf

A

Pocatek =
Tolerance mezer
Wytvoiit sarmostatné drafy
Detekce vngjsich ostrivkd
72 MNepfifazovat -

Moznosti

 Tvorba Sraf dle hranic objektu. Srafa musi byt generovana na zakladé hranice vybraného objektu,
¢imz se zajisti jeji souvislé vyplnéni v celé ploSe bez ohledu na dalSi geometrii. Funkci , Vyber bodu™
Ize pouzit pouze ve vyjimecnych ptipadech, vzdy vSak s vypnutim vSech ostatnich hladin. V opacném
pfipadé hrozi rozdéleni Srafy, a proto se tento postup obecné nedoporucuje.

4.2.4. TUNELY

Tunely se zakresluji do pomocné hladiny, ktera je umisténa pod stuhu dopravni infrastruktury. Tloustka stuhy
odpovida typu komunikace. PoZaduje se presna soumistnost (Uplné prekryti) s ptislusnou hladinou
komunikace. Doporucenym postupem je zkopirovani hladiny komunikace a jeji nasledné umisténi do hladiny
urcené pro tunel.

4.2.5. BODOVE ZNACKY

Tvorba novych bodovych znacek v sobé nutné zahrnuje jejich definici pomoci blok{i v CAD. Pfitom je potfeba
dbat zvySené pozornosti spravného zarazeni do hladiny, jak pfi definovani, tak vkladani. Blok bodovych znacek
musi byt definovan v hladiné 0 a barvu prejimat z vrstvy (By Layer), ale do vykresu musi byt vkladan do
spravné hladiny dle datového modelu. Podobné i u stavajicich znacek je potfeba hlidat pfi zméné datového
modelu ¢i pfejimani do jiného .DXF, Ze blok je definovan v hladiné 0 a vkladan do spravné hladiny vykresu dle
datového modelu.

12
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4.3. DALSI DOPORUCENI

Nasledujici doporuceni usnadnfuji praci v prostfedi CAD a napomahaji predchazet nejcastéjs$im chybam pfi
zpracovani dat.

e Vkladani podkladéi - podkladové mapy a dalsi doplikové podklady se doporucuje vkladat
prostrednictvim externich referenci (XREF).

e Zobrazeni tloust’ky car — pro lepsi kontrolu presnosti kresby se doporucuje vypnut zobrazeni
tloustky car.

woberb i o F G f s NH-ERVNY - B -+ 0P Q=

¢ Nastaveni presnosti rysovani — pro presnou tvorbu je vhodné nastavit zobrazovanou presnost na
dvé desetinna mista. Toto nastaveni slouzi pouze pro komfort pfi praci; samotna data jsou programem
ukladana s vyssi presnosti.

a
Déka Unel
Typ Typ
Desitkowy Stupné desitkové
Pfesnost: Presnost.
0.00 0.00

(] Ve smén hodinovyich ruidek

MéFitko pro viozeni
Jednotky pro méFitko vioZenéha obsahu:
Metry

Priklad vystupu
1520
3450

Osvétleni

Jednotky urtujici intenzitu osvétleni:
Mezinarodni

0K Stomo Smér.. Napovéda

o Kopirovani vlastnosti — nastroj umoznuje prevzit vlastnosti existujiciho prvku a aplikovat je na jiny
prvek.

ﬁ £2 Vytvoiit E [l DieHiad
LD x

Vit [$ Upravit DleHlad
i

Kopirov:
@ Upravit atributy ~ | vlastnosti == — — — DleHlad

Blok ~ Vlastnosti «

e PrFichytavani bodi — funkce automatické prichytavani pomaha eliminovat nepresnosti a usnadruje
kresleni (UCHOP/OSNAP).

vooer 3t 1~ b -\ - ll-EEXA -0 -+ PR D=
]

« Uprava polygonii — prikaz HRANICE/BOUNDARY umoziuje rychlé a presné vytvoreni uzavieného
polygonu na zakladé okolnich hranic definovanych jinymi objekty.
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4.4, MOZNY POSTUP PRACE

Obr. 1 Vyznaceni feseného uzemi (Resenelzemi_p)

[ WA R R R ———
e =
~
~

Obr, 2 Zakladni rozclenéni uzemi (200000_PL_ Cast uzemi)

v s vrs

Obr. 3 Vyneseni ulicni cary (201110 PL_Ulicni cara)
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Obr. 4 Pritazeni identifikdtord casti uzemi (200001_AN_Cast uzemi)
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Obr. 6 Dopinéni vyskové regulace (302201-302510)
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5. PRACOVNI POSTUP V GIS

5.1. OBECNE ZASADY

Metodika poskytuje zakladaci soubory ve formatu .SHP a .GDB, které jsou nastaveny dle pozadavkd a Clenény
dle datového modelu, soucasti je i soubor stylll .STYLX. Tyto soubory zjednodusuji praci zpracovateli.

PriloZzena je také vzorova studie zpracovana dle metodiky ve formatech .APRX a .GDB (ArcGIS Pro v. 3.5.3).

5.1.1. POZADAVKY NA DATOVY FORMAT

Metodika umoziuje ukladat vrstvy ve formatu .SHP (shapefile) nebo .GDB (souborova geodatabaze).
Doporucujeme vyuzivat format .GDB, nebot' ten umoznuje na rozdil od formatu .SHP napfiklad definovat
domény, topologii ¢i oblouky.

V pfipadé ukladani ve formatu .GDB plati, Ze co skupina typ{ objektd, to jedna souborova geodatabaze (napr.
10_Metadata_dokumentace.gdb). Obdobné pro format .SHP plati, co skupina typd objektu, to jedna slozka se
vSemi prislusSnymi soubory .SHP.

Format .GDB je podporovan i open-source GIS softwarem QGIS, ackoliv jeho implementace nepodporuje
oblouky ani topologii — stejné jako .SHP. Na rozdil od .SHP vSak podporuje domény. Omezeni .SHP i oteviené
implementace .GDB nejsou prekazkou pro vypracovani Uzemni studie v téchto formatech.

5.1.2. POZADAVKY NA SOFTWARE

Metodika pocita primarné se zpracovanim Uzemni studie v programu ArcGIS Pro od firmy ESRI, nicméné Ize
studii vypracovat i v open-source programu QGIS. Poznamky k jednotlivym program@m dleZité pro zpracovani
studie jsou uvedeny nize.

5.1.3. POZADAVKY NA SOURADNICOVY SYSTEM

Veskeré vrstvy zpracované podle tohoto standardu musi byt zpracovany v referencnim systému Jednotné
trigonometrické sité katastralni (S-JTSK) kédu EPSG: 5514 a vySkovém systému Balt po vyrovnani (Bpv).

5.1.4. POZADAVKY NA TVORBU VRSTEV UZEMNI STUDIE
Vrstvy v této metodice vyzaduji ukladat soufadnice s presnosti na 1 mm a toleranci v soufadnici XaY 1 cm.
Topologickou Cistotu dat Ize pfi editaci zajistit zapnutim prichytavani (snapovani) s toleranci 1 cm.

Kazda vrstva obsahuje atribut ID_LOKAL, ktery je jednoznacnym identifikdtorem prvku v ramci vrstvy
a pripustné geometrie (s vyjimkou ReseneUzemi_p, jehoz schéma atributové tabulky je predepsané platnymi
pravnimi predpisy). Kazdy GIS program a kazdy GIS format pouziva jesté svij identifikator (v ArcGIS Pro
u formatu .GDB je to OBJECTID, u formatu .SHP je to FID), ktery vSak neni soucasti datového modelu a méni
se s kazdou provedenou zménou na vrstvé (editace, geoprocessing atd.). Pfi pfevodu z CAD do GIS (viz kap.
6) je tento atribut dodatecné vygenerovan.

5.2. ASPEKTY PRACE V ARCGIS PRO

Program ArcGIS Pro pracuje vedle zakladni definice samotného souradnicového systému (zde S-JTSK) se
dvéma zakladnimi vlastnostmi: presnost souradnic X a Y (XY resolution) a tolerance v X-ové a Y-ové souradnici
(XY tolerance). Vychozi hodnoty programu jsou:

e XY resolution = 0,0001 m;
e XY tolerance = 0,001 m.

Metodika vSak poZaduje niZze uvedenou presnost (odchylné od zakladniho nastaveni ArcGIS Pro), a to
s ohledem na presnost katastru nemovitosti. Ten uklada soufadnice s presnosti 1 centimetru a pouziva
toleranci uréenou ve vzdalenosti 10 cm misto toleranci v X-ové a Y-ové souradnici, a proto je Metodikou urcena
tolerance v X-ové a Y-ové souradnici 1 cm:
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e XY resolution = 0,001 m (tedy 1 mm);

e XY tolerance = 0,01 m (tedy 1 cm).

Trvale je mozné tyto hodnoty nastavit na karté Analyza (Analysis) v sekci Geoprocessing pod tlacitkem
Prostredi (Environments). Nastaveni se pak uplatiiuje napfi¢ projekty ArcGIS Pro.

Map Insert Analysis View Edit Imagery Share Help Feature Layer Labeling Data

*= MaodelBuilder = = - u

n o~

e e Feature
nments n n Analysis w

Geoprocessing E yols Portal

[

v XY Values

Output XY Domain

Unknown

Un

Obr. 7 Nastaveni Prostredi v ArcGIS Pro

vrv

Pfi kresleni vrstev doporucujeme aktivovat mrizku (grid) s rozestupy (spacing) 1 mm (a posunem m¥izky na
vrcholy katastru nemovitosti) a zejména pak prichytavani (snapping) s toleranci 1 cm. To je mozné aktivovat
a nastavit ve spodnim dolnim rohu okna mapy, hned vedle nastaveni méfitka mapy.

H = =
r, Setsnapping tolerance
E. Enable Snap Chip
E Snapping Settings...

1:2 000

Obr. 8 Ukdzka nastaveni prichytavani v ArcGIS Pro

Spacing 0001 | m v

Rotation

==| Grid Settings...

1:2 000

Obr. 9 Ukdzka nastaveni mrizky v ArcGIS Pro
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5.3. ASPEKTY PRACE V QGIS

Pro praci s .GDB v QGIS doporucujeme nejprve zkontrolovat, Zze verze QGIS podporuje ESRI FileGDB. To
uéinime pres: Settings/Nastaveni — Options/Nastaveni... — Data Sources/Zdroje dat — GDAL — Vector
Drivers — a zde parametr OpenFileGDB musi byt zaskrtnuty.

Zakladni praci s .GDB v QGIS popisuje napiiklad tento Clanek:
https.//shafry.medium.com/mastering-geodatabase-creation-in-qgis-a-step-by-step-guide-4ea9951d74fb

QGIS na rozdil od ArcGIS Pro nepracuje s pojmy rozliSeni soufadnic X a Y, ani toleranci v X-ové a Y-ové
souradnici, podobné jako CAD. Pfesto pokud pracujeme ve formatu .GDB, dochazi pfi uloZeni editace k uloZeni
souradnic ve vychozim rozliSeni a toleranci (0,0001 a 0,001 m), tedy podrobnéji nez vyzaduje tato Metodika.

V QGIS vsak mlzeme zapnout pfichytavani (snapping):
e Aktivujeme Snapping Toolbar: View — Toolbars — zaSkrtneme Snapping Toolbars.

e Aktivujeme Advanced Snapping Options: Project — Snapping Options — zménime All layers (druha
zleva) na Advanced Configuration.

e Vrstvam nastavime toleranci na 0,01 m.
5.4. DALSI DOPORUCENT

Pouzivani domén u formatu .GDB eliminuje nesoulady v pfipustnych hodnotach atributd.

Pokud stavebni ¢ara kopiruje uliéni ¢aru, doporucujeme pouzivat tzv. tracing.
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6. PREVOD CAD/GIS

6.1. PRINCIPY

V kap. 2.3 je uveden zplsob pojmenovani jak hladin v CAD, tak vrstev GIS. Tato systematizace pojmenovani
nabizi nékolik zplisobd, jak dale provést prevod z CAD do GIS, a Metodika vyuziva nasledujici zplsoby sefazené
podle jejich komplexnosti (graficky znazornéno na Obr. 10):

(1) Jedna hladina v CAD = jedna vrstva v GIS

Toto je nejjednodussi zplsob prevodu. Hodi se pro typy objektd bez dalSiho ¢lenéni podle zvoleného hlediska
Ci hledisek. Jako priklad uved'me aktivni parter — v CAD jde o hladinu 303210 PL_Aktivni_parter, v GIS vznika
vrstva Z_3032_AktivniParter_/s pouze jedinym atributem ID_LOKAL (jedinecny identifikator prvku ve vrstvé).

(2) Dvé a vice hladin stejného typu v CAD = jedna vrstva v GIS

Tento zplsob prevodu se hodi zejména pro clenéni typu objektu podle zvoleného hlediska i hledisek, které
maji povahu nominalni ¢ ordinalni. Nazornym pfikladem jsou hladiny 301110 _PL_SC uzavrena, 301111 _PL _SC
polouzavrena, 301112 PL._SC otevrena a 301113 PL_ SC volna, znichz se v GIS stane vrstva
Z_3011_StavebniCara_l, ktera definuje stavebni ¢ary dle jejich druhu pomoci atributu DRUH_SC. Pokud je
treba Clenit objekty dle vice hledisek, jako je tomu u typu objektu Hrany, je tfeba vytvofit pro kazdou
pripustnou kombinaci atributl vlastni hladinu v CAD. Hrany se Cleni dle druhu a ¢asového horizontu objektu.
Naptiklad hladiny 415110 PL_Hrana hlavni Stav, 415111 PL_Hrana hlavni_Navrh, 415112 PL_Hrana
hlavni_Ruseno, 415113 PL_Hrana vedlejsi_Stav, 415114 PL_Hrana vedlejsi_Navrh a
415115 PL_Hrana vedlejsi_Ruseno se nazvl hladin v GIS extrahuji do atributd DRUH_HR a CASH pfislusné
hodnoty. To vyzaduje systematické pojmenovani hladin v CAD vcetné volby oddélovact.

(3) Jedna az vice hladin v CAD riizného typu = jedna az vice hladin v GIS rizného typu

Treti zplsob je nejvice heterogenni. V nejjednodussi varianté jde o vyuziti hladin typu polyline pro prostorovou
informaci a hladin typu anotace pro neprostorovou informaci pro ziskani jedné GIS vrstvy s atributy ziskanych
z anotacnich hladin. Pfikladem tohoto zplisobu prevodu z Metodiky je typ objektu Resené Uzemi. Z hladiny
Resene_uzemi_p je prebirdna geometrie a z hladiny Resene_uzemi_d pak oznaceni feSeného Uzemi. Hladiny
typu anotace umoznuji prenos dat intervalové i pomérové povahy, kdy by predchozi zpdsob vyzadoval
prakticky nekonec¢né mnozstvi hladin a také se vyuZzije, pokud je tfeba anotaci zobrazenou ve vykresu zobrazit
v GIS jako popis — tedy ulozit do atributll vrstvy. Vedle jednoduché kombinace hladin typ& polyline — anotace,
zahrnuje tento zpUsob i postupy, které vyzaduji aplikovat specifické prostorové analyzy pfi prevodu dat z CAD
do GIS. Dochazi jak k dpravé prostorové informace, tak neprostorové. Zastupci tohoto komplexniho pfistupu
jsou zejména typy objektu Cast Uzemi a Vyskova regulace, dale Funkeni vyuziti pozemkl a Lokalni vlastnické
vztahy. Diky struktufe datového modelu je pro kazdou vrstvu GIS zvlast’ predpfipraven sled prostorovych
analyz, a to nad ramec prvniho a druhého zplisobu, kde nedochazi k dovozovani prostorové informace (nejsou
vyuzity ve vétsi mife nastroje geoprocessingu).
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efrn]of K< M

KONVERZE DAT

1:1
Z_201110_PL_Ulicni cara Z_2011_UlicniCara_|
hladina CAD = vrstva GIS

301110_PL_SC_uzavrena 1 M1
301111_PL_SC_polouzavrena : .
301112_PL_SC_otevrena Vice CAD hiadin tvof 2_3011_StavebniCara_|
301113 PL SC volna jednu GIS vrstvu s vice

- - = kategoriemi

Z_2021_UlicniProstranstvi_p
200000_PL_Cast uzemi N:M Z 2031_StavebniBlok_p

200001_AN_Cast uzemi

T

Z_2041_NestavebniBlok_p
Z_2051_JinaCastUzemi_p

zpravidla prostorové ¢lenéni dle CAD
hladiny PL, rozpad do GIS vrstev
a doplnéni atributt je ziskano z hladiny AN

Obr. 10 Priklady jednotlivych vztahd mezi hladinami CAD a vrstvami GIS.
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